Pro

vstup do Skoly jsou diileZité urcité schopnosti dovednosti.

Jedna se zejména o dostatecnou miru sebeobsluhy bez asistence rodice:

toaleta

prezouvani, obouvani

stravovaci navyky — samostatné zvladnout jist priborem
oblékani — zapinani knofliku, zipt, zavazovani tkanicek

Orientace ve vlastni osobé:

schopnost komunikovat s dospélym ¢lovékem — odpovida na kladené
dotazy

znalost adresy
jména a prijmeni své, rodici i sourozencu
urci kolik ma rokii

Barvy:

urci (pojmenuje) zakladni barvy, odstiny barev
aktivné pouziva pojmy tmaveé — svétle

Sluchova analyza a syntéza:

pocet slabik — dité vytleska obrazky pied sebou a urc¢i pocet slabik
(kolikrat jsi tleskl)

prvni hlaska — vyhleda obrazky zacinajici danou hlaskou

(pred ditétem jsou usporadany v radé)

prvni hlaska — uréi prvni hlasku ve slové (zarazujeme slova s otevirenou
slabikou + slova za¢inajici na samohlasku)

Rytmus:

umi basni¢ku, reprodukuje



Reé (posuzované oblasti — vyslovnost, artikulacni obratnost, aktivni slovni zdsoba):
e déjova posloupnost — pohadka — rozstfihana pohadka (drovein jemné motoriky)
o sestavi dle déje (déjova posloupnost)
e reprodukuje

Zrakova diferenciace:
e odlisi jiny obrazek v Fadé — vertikalné, horizontalné i liSici se detailem
e odlisi dvojice liSici se vertikalné, horizontalné i detailem

Zrakova analyza a syntéza (ma k dispozici piedlohu):
e varianta 1 — rozstiihany obrazek na stejné dily obdélniku (9 dilu)
e varianta 2 — rozstiihany obrazek na stejné trojuhelniky (6 dilii)

Prostorova orientace (okynko):

e chape instrukce o dvou Kritériich — vlevo nahore, vpravo nahore, vlevo dole, vpravo
dole, uprostied nahore, uprostred dole

¢ urci polohu predmétu — aktivné pouziva dvé Kkritéria

Posloupnost:
e chape (ukaze predmét) dle instrukce: v Fadé prvni, posledni,
predposledni, druhy ...
e urci poradi predmétu (pouziva pojmy): prvni posledni, predposledni ...
e chape (ukaze predmét) v radé dle instrukci: hned pred, hned za, mezi

MnoZstvi, porovnavani, geometrické tvary:

zvlada pocitani predméti do 10

rozlisi vice — méné — stejné (urci i aktivné pojmenovava)

vyhleda i pojmenuje kruh, ¢tverec, rovnostranny trojuhelnik, obdélnik
Chape pojmy pridej, kolik zbylo, dohromady ... (manipulace s predméty,
seskupovani)

e ne psat Cislice

Grafomotorika a vizuomotorika:
e grafomotorické prvky



